Основные задачи программы  выполняют следующие мастера:

· Мастер структуры предприятия – позволяет удобно и быстро создать структуру подчиненности отделов и сотрудников предприятия;

· Мастер закрепления – добавляет к окну мастера структуры предприятия окно, отображающее компьютеры и комплектующие, закрепленные за сотрудником или отделом;

· Мастер структуры компьютера – позволяет в виде дерева просмотреть и изменить состав комплектующих компьютера, а также информацию о покупке каждого элемента;

· Мастер перемещения – также в виде дерева отображает состав комплектующих всех компьютеров и позволяет перемещать элементы между компьютерами;

· Мастер новой покупки – задает параметры покупки нового компьютера.

· Мастер отчетов - позволяет сгенерировать отчеты по составу и покупкам оборудования.

· Мастер копирования – позволяет в любом окне вырезать/скопировать элемент, а затем вставить его в другое окно.

· Ведение списков – осуществляет ведение списка производителей, поставщиков компьютерного оборудования с указанием их реквизитов, а также список программного обеспечения.

· Мастер документов – ведение списка документов покупки.

· Мастер поиска и фильтрации - позволяет быстро отобрать оборудование по заданным критериям.

· История перемещения элементов – позволяет отследить историю перемещения элементов и закрепления компьютеров.

· Мастер программного обеспечения – ведение списка установленного на каждом компьютере программного обеспечения и работающих с ним пользователей;

· Конструктор типов элементов - создание новых и изменение существующих типов элементов

· Конструктор шаблонов Word-отчетов – создание пользовательских (на Ваш вкус) отчетов

· Чтение логов «Эверест» - чтение данных из популярной программы «Эверест»

· Учет выполненных операций – учет операций, произведенных над комплектующими (расходные материалы, ремонт,…)

Мастер структуры предприятия выполняет создание, просмотр  и ведение структуры предприятия как совокупности подчиненных друг другу отделов и подчиненных этим отделам сотрудников:

· Просмотр структуры предприятия, добавление, удаление элементов структуры производится в дереве. 

· Изменение подчиненности отделов и сотрудников осуществляется перетаскиванием элементов дерева.

· Каждый элемент структуры предприятия сопровождается своими реквизитами и дополнительной информацией.

· Функция поиска позволяет найти отдел или сотрудника по части имени.

· Опция «Включить/Отключить показ сотрудников» позволяет просматривать только структуру отделов, или структуру отделов вместе с сотрудниками.

Мастер закрепления осуществляет ведение списка компьютеров предприятия с отображением их закрепления за отделом и сотрудником:

· Окно мастера закрепления совмещено с окном структуры предприятия.

· В окне мастера закрепления отображаются компьютеры, закрепленные за выделенным в данный момент сотрудником или за всеми сотрудниками выделенного в данный момент отдела.

· Специальная опция позволяет включить/отключить показ компьютеров, закрепленных не только за выделенным в данный момент отделом, но и за подчиненными ему отделами, а так же компьютеров, не закрепленных ни за какими отделами;

· Изменение закрепления компьютера производится перетаскиванием его на элемент-сотрудника дерева структуры предприятия.

· Интерфейс и функции отображения структуры компьютера аналогичны окну мастера структуры компьютера, (см. ниже), причем мастер структуры компьютера может быть вызван из мастера закрепления как для всего компьютера та и для отдельного элемента.

· Реализованы функции добавление/удаление элементов, изменение из подчиненности как внутри одного компьютера так и между компьютерами.

· Окно мастера покупки нового компьютера может быть вызвано для конкретного сотрудника или отдела.

· «Опция включить/отключить показ элементов» позволяет выводить компьютеры с/без комплектующих.

· Функция поиска позволяет быстро найти компьютер или элемент в дереве, а функция поиска владельца позволяет найти сотрудника или отдел-владелец. 

Мастер структуры компьютера отображает состав элемента компьютеров в виде дерева подчиненных узлов и выводит  данные о каждом  элементе и его покупке:

· Элементы отображаются в виде дерева, могут быть вложены друг в друга, показывая подчиненность элементов.

· Изменение подчиненности(вложенности) осуществляется перетаскиванием элементов мышью.

· Новый элемент может быть добавлен как внутрь текущего элемента, так и на один с ним уровень.

· При добавлении нового элемента предлагается выбрать его тип, который затем всегда отображается в виде подсказки, и в виде графического символа.

· Для текущего элемента в дереве может выводиться информация о производителе/модели или о его покупке, что позволяет просматривать данные об элементах в двух режимах – просмотр структуры и просмотр покупок.

· В данных о структуре отображаются: производитель, модель, серийный номер, стикер, дополнительная информация;

· В данных о покупке отображаются документ и дата покупки, поставщик, цена, гарантия, дополнительная информация.

· При добавлении/изменении данных об элементе производитель, модель данного типа элементов, поставщик, документ покупки выбираются из списка. Или выполняется их удобный поиск по первым введенным символам. При вводе, например, нового производителя он автоматически добавляется в список производителей.

· Автоматически вычисляется срок окончания гарантии элемента, а для составных элементов подсчитывается их составная цена.

· В дереве элементы отображаются различным цветами в соответствии с их документами покупки. Т.о. если в состав компьютера входят элементы, приобретенные в результате разных покупок – это визуально видно;

· Кроме основных данных на элементы отображаются дополнительные поля (виды которых создаются в конструкторе типов элементов), а также дополнительные и связанные документы;

· Кроме основного документа покупки отображается любое количество дополнительных документов, относящихся к текущему элементу или компьютеру;

· Ведение списка свеянных (созданных в других приложениях) документов для элемента по технологии OLE.

Мастер перемещения элементов отображает две панели, в каждой из которых отображается дерево компьютеров и входящих в них комплектующих. Как и в выше описанных мастерах имеется возможность перемещать элементы между компьютерами путем перетаскивания их мышью.

Мастер новой покупки позволяет выбрать один из трех вариантов покупки компьютера в зависимости от того приобретался компьютер целиком (по одному документу) или поэлементно (по разным документам):

1. Компьютер приобретен целиком (в результате одного факта покупки) и по одному документу. В этом случае в документе покупки указана цена на весь компьютер целиком, а цена каждого элемента неизвестна.

2. Компьютер приобретен поэлементно, но все элементы   приобретены по одному документу. Как и в первом случае цена на каждый отдельный элемент может быть неизвестна.

3. Компьютер приобретен поэлементно, причем на каждый элемент (или на некоторые из них) имеются отдельные документы покупки, и на них известна собственная цена.

После указания этих опция вызывается мастер структуры компьютера, который в зависимости от них предлагает, например в первом случае, ввести документ покупки. Во втором случае он приписывает всем новым элементам документ, заданный для первого элемента. В любом случае, в дальнейшем структура компьютера может быть дополнена новыми элементами, приобретенными отдельно, или включенными в старые документы покупки.

Мастер отчетов позволяет сформировать документ, отображающий состав комплектующих  компьютера(компьютеров) с возможным указанием параметров их покупок и закрепления. Документ формируется в редакторе Word.

Мастер копирования позволяет скопировать/вырезать любой элемент дерева (в том числе и составной, в том числе и компьютер целиком), а также документ покупки и затем вставить его в другой элемент, другого дерева, возможно уже в другом окне. Это позволяет удобно и быстро копировать составные элементы(например, компьютеры), похожие между собой по структуре и свойствам. То же самое справедливо и для элементов структуры предприятия.
Мастер документов позволяет отобразить список всех документов покупки компьютеров и комплектующих (товарные накладные, гарантийные талоны,…). Для каждого документа предусмотрен просмотр содержимого его табличной части, а также печать формы документа.

Мастер поиска и фильтрации позволяет организовать поиск и фильтрацию элементов компьютерного оборудования по различным критериям: тип, производитель, модель, серийные номера; поставщик, документ покупки, даты гарантии; принадлежность отделу или сотруднику; установленное ПО, работающие пользователи, их логины и пароли и т.д. Кроме того, возможен фильтр и по совокупности этих критериев. Кроме того, в каждой форме предусмотрен удобный автоматический поиск в любом столбце или дереве.

История перемещения элементов – это журнал, в котором отображается перемещение элементов между компьютерами, а также перемещение компьютеров между сотрудниками и отделами.

В главной форме отображается список всех компьютеров базы данных для каждого из которых может быть вызван соответствующий мастер. Каждый мастер работает в MDI-окне, что позволяет просматривать различную информацию о компьютере одновременно.

Интерфейс программы, мелочи и детали направлены на создание максимального удобства работы пользователе при учете своего компьютерного  оборудования.

Мастер программного обеспечения предназначен для учета установленного на каждом компьютере программного обеспечения, а также работающих с этим программным обеспечением пользователей (с логинами и паролями).

Конструктор типов элементов, позволяет создать новый тип элементов, изменить название и картинки старого типа, изменить порядок следования типов во всех деревьях и списках элементов, задать список дополнительных полей для типа элементов.

Конструктор шаблонов отчетов позволяет указать какие данные и в каком порядке будут выводиться в табличную часть пользовательского отчета. Далее по результатам фильтрации формируется Word-отчет на основании ранее подготовленного шаблона. Таким образом можно формировать любое количество видов пользовательских отчетов. 

«Эверест» - на сегодняшний день, пожалуй, лучшая программа сбора данных о компьютерном железе. Отчеты, созданные в ней можно загрузить в CompExplorer для автоматизации сбора данных о компьютерах и их комплектующих.

Учет выполненных операций – ведение списка операций с тарифами поставщиков, назначение поставщиков по умолчанию, операций по умолчанию. Занесение выполненных операций в журнал операций, формирование пакетов операций.

